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Resumen

El proyecto UNIMOODLE', denominado "Ampliacion de Funciones del Campus Virtual
Moodle", se encuadra en el contexto de modernizacién y digitalizacion del sistema
universitario espafol, financiado por los fondos europeos NextGeneration dentro del
programa UNIDIGITAL. Este proyecto interuniversitario, coordinado por la Universidad
de Valladolid (UVa) e integrado por 16 instituciones universitarias espafnolas, busca
desarrollar y mejorar herramientas para aumentar el grado de digitalizaciéon en la
docencia impartida a través de los campus virtuales basados en Moodle, favoreciendo
una adopcion sencilla y accesible para el profesorado. El objetivo del proyecto es, por
lo tanto, desarrollar nuevas herramientas para cubrir las carencias actuales y mejorar
los campus virtuales basados en Moodle, la plataforma de apoyo a la docencia mas
utilizada en el mundo por instituciones de todos los niveles educativos.

En UNIMOODLE se han disefiado e implementado 9 herramientas que cubren o
potencian carencias funcionales que las universidades del proyecto hemos detectado
en la plataforma Moodle.

En la pagina del proyecto https://unimoodle.github.io/index.html se pueden encontrar
mas detalles y material multimedia sobre el proyecto.

Su claro impacto en la docencia, asi como su enfoque colaborativo e interuniversitario
convierten este proyecto en un candidato ideal al Premio Metared TIC, 2024 (categoria:
Tecnologias Educativas).

uniMoodle

Cooperacion para el

progreso de Moodle desde
las universidades

En el marco de los fondos europeos NextGeneration con el programa
UNIDIGITAL las universidades de Valladolid, Complutense de Madrid, Pais
Vasco/EHU, Ledn, Salamanca, llles Balears, Valencia, Rey Juan Carlos, La

Laguna, Zaragoza, Mélaga, Cérdoba, Extremadura, Vigo, Las Palmas y Burgos
crearon en octubre de 2022 un grupo interuniversitario para desarrollar

Figura 1 Captura de panta”a de |a Web del nuevas herramientas para mejorar los campus virtuales basados en
proyeCtO Moodle.

1. Desarrollo del proyecto

UNIMOODLE es un esfuerzo colaborativo de 16 universidades espafiolas: de Valladolid,
Complutense de Madrid, Pais Vasco/EHU, Ledn, Salamanca, llles Balears, Valencia,
Rey Juan Carlos, La Laguna, Zaragoza, Malaga, Coérdoba, Extremadura, Vigo, Las
Palmas y Burgos. Este proyecto se enmarca en la Inversién 5 del Plan de Recuperacion,

" https://unimoodle.qithub.io/index.html
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Transformacion y Resiliencia de Espafia, que promueve la mejora de infraestructuras
digitales y la docencia apoyada en tecnologia en el ambito universitario.

1.1. Objetivos del proyecto

Los objetivos generales del proyecto UNIMOODLE se enfocan en la modernizaciéon y
digitalizacion de la educacién superior a través de la plataforma Moodle, buscando
mejorar la eficiencia y accesibilidad de las herramientas online de apoyo a la docencia.
Los principales objetivos son los siguientes:

o Mejora de la digitalizaciéon educativa: facilitar la transicion hacia entornos de
aprendizaje mas digitales, asegurando que las herramientas y recursos en linea
estén al dia con las tecnologias actuales y sean accesibles para todos los
usuarios implicados.

e Fomento de la colaboracion interuniversitaria: establecer mecanismos de
colaboracién y comparticion de esfuerzos para la mejora colectiva de los campus
virtuales basados en Moodle.

¢ Innovacién pedagodgica: implementar nuevas funcionalidades pedagdgicas en
Moodle, como la gamificacion y la personalizacién de la ensefianza, para mejorar
la interaccion y el compromiso de los estudiantes.

e Accesibilidad y usabilidad: mejorar la interfaz de usuario de Moodle en
aquellas funcionalidades que generan mas barreras de entrada a los profesores.

e Automatizacion de procesos: automatizar y simplificar procesos
administrativos y académicos dentro de Moodle, como la gestién de cursos, la
evaluacion y la emision de certificados, para reducir la carga de trabajo del
personal y mejorar la eficiencia operativa.

Para maximizar la sostenibilidad futura se han disefiado los proyectos con el objetivo
fundamental aumentar la utilidad para la comunidad de usuarios de Moodle. Los
componentes desarrollados en este proyecto deben tener las siguientes
caracteristicas:

¢ Open Source: todos los productos seran publicados como Open Source y
disponibles en el directorio oficial de Moodle; deben tener las garantias de
calidad suficientes para su publicacién y soporte. El objetivo es crear una
comunidad de usuarios y, por lo tanto, seran bienvenidos todos los
colaboradores externos.

o Utilidad general: deben ser reutilizables por otras instituciones sin
modificaciones de cdédigo. La funcionalidad especifica debe controlarse
mediante configuracién. Las dependencias entre componentes deben ser
opcionales e implementarse mediante sub-plugins (para desarrollos en
Moodle) o APIs REST (para sistemas externos).

e Arquitectura simple: deben seguir las especificaciones de desarrollo de
Moodle y evitar la mezcla de lenguajes de programacién o la inclusion
innecesaria de otras plataformas externas que puedan obstaculizar el
despliegue gratuito.

¢ Flexibilidad: deben incluir los casos de uso mas extensos y parametrizables
posibles.

e Amigabilidad: han de disefiarse con la usabilidad como primer objetivo y
siguiendo completamente las API y el estilo de disefo de interfaces de
Moodle.

1.2. Soluciones tecnolégicas implementadas

UNIMOODLE ha seleccionado nueve proyectos especificamente disefiados para
mejorar diversas facetas del sistema de gestion de aprendizaje Moodle.
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1.2.1. Docencia Hibrida

Este proyecto busca ofrecer una interfaz integrada para la docencia hibrida, facilitando
la gestion de sesiones de clases presenciales, online y mixtas, permitiendo el uso de
videoconferencias con diversos proveedores y la grabacion de clases
independientemente del proveedor tecnolégico utilizado (Teams, Google Meset,
BigBlueButton, etc.).

Busca estandarizar la forma de utilizar estos servicios dentro de Moodle para simplificar
la experiencia tanto para estudiantes como para profesores.

Actividad docencia hibrida

EJ Actividad docencia hibrida

Jocencia hibnda Configuracior Sesiones Asistencia Frogramacor vis ~

- b

nicio el jueves, 18 de abril de 2024, 16:10

Duracién estimada: 10 min

Se cerraran sus puertas tras 15 min del inicio

Acceder 3 wdeoconierencia: Mostrar contrasend,/ QR pard asstenc en dul

Unirte a la reunidn Mostrar Contrasefia / QR

Finalizar sesibn

Figura 2: Entrada remota a una sesion hibrida.

EActividad docencia hibrida

Sesiones
v Nuevo filtro

Grupos

Adiadir filtro
v Opciones
Sesiones por pagina
Grupo Tipo  Nombre Fechaw Duracién  Grabacién Chats Materiales Acciones
Todos los grupos Teams  sesion inicial Thursday, 18 de April de 2024, 16:10 3Imin Vergrabacidn & Chat de Ia reynién manual-funcionamiento-mando-distancia-TV.pdf ®*B0O0HD
Con las sesiones seleccionadas s | ir

Figura 3: Gestion de sesiones hibridas en un curso.
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sistencia

E Actividad docencia hibrida

Asistencia
v Opciones
Sesiones por pagina
v Filtro
Nombre Fecha Duracién Tipo Aula Veont Acciones
esion 1 10 min Teams 0 0 Q®
<idn 10 min Team: : 0 Qe
ay 2024 16:1( 10 min Teams ) Qe
sesién 1 Monday, 6 May 2024 16:10 10 min Teams [ ) Qe
20 min Teams C 0 Q@
ion in 3 min Teams 0 0 Qe
Figura 4: Control de asistencia presencial y remota a una sesion de clase.
Afadir configuracion | Elegir... &

Administrar configuraciones de videoconferencia

Manage videoconference extensions

Nombre Tipe Categorias Version Ordenar Disponibilidad
Meet Meet Todos 2023033100.1 + Habilitado
Teams Teams Todos 2023081600.16 LR 2 Habilitado
Zoom Zoom Todos * ¥ Habilitado
BigBlueButton BBB Todos 20231 * Habilitado

Figura 5: Administracion de los sistemas de videoconferencia que pueden convivir en un
servidor Moodle.

1.2.2. KUET: Cuestionarios con Funciones de Gamificacion

Se centra en anadir elementos de gamificacion a los cuestionarios en Moodle, como
sesiones interactivas y competiciones en tiempo real.

Kuet permite elegir entre dos modos de cuestionario: en directo y “a tu ritmo”. En el
modo en directo, se puede realizar el cuestionario con publico en tiempo real, utilizando
un proyector, una pantalla o un dispositivo. En el modo "a tu ritmo", los estudiantes
pueden participar en el cuestionario cuando mas les convenga. También se pueden
habilitar elementos de gamificacion, como temporizadores, puntos, tablas de
clasificacion e insignias, para que el cuestionario sea mas atractivo y divertido.
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Pregunta 1 de 4
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Figura 6: Pregunta de eleccion en tiempo real.
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Figura 7: Nube de palabras en una pregunta de texto corto.

Pregunta 2 de 4

Alumnos Qi Q2 Q3 Q4

Panel de control
EthanSmith O pt Control

n Pausa

. Reenviar
[ .

Mostrar / Ocultar

Ethan Williams 1 pt

Gabriel Lima Castro 0 pt

Gabriela dos Reis Santos0 pt

Giulia Rossi Ferrari O pt

Isabels Alves Lima 100 pt

Isabella Martinez Lopez 0 pt

Isabella Rodriguez 0 pt

E R X N N0 N A J

Figura 8: Seguimiento del progreso de los participantes.
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Figura 9: Presentacion de resultados parciales en modo "podium".

1.2.3. Certificados Integrados con la Administracion Electronica

Este modulo permite la creacion, gestion y distribucion de certificados digitales que
pueden ser validados externamente. Apunta a integrarse con sistemas de certificacion
externos para asegurar la validez oficial de los certificados emitidos a través de Moodle.

1.2.4. Restauracion de Cursos entre Plataformas

Proporciona herramientas para automatizar la transferencia de cursos entre distintas
plataformas Moodle. Es especialmente util en el ciclo de vida de los cursos académicos
que necesitan ser archivados o reutilizados bajo diferentes politicas institucionales.

Gestion de Sitios origen

-

Volver a configuracion ] Resumen
pS -

Listado de sitios origen, a los que se les podra pedir copias de seguridad de los cursos. Realiza una prueba para
comprobar que todo esta configurado correctamente, tanto en destino como origen.

ID  Host URL Host Token Acciones
1 httpsy//unimoodlesource 3ip.eu 167394193714112149f2¢f05391134b hm' Pvieba

Figura 10: Administracion de los servidores Moodle de los que se pueden trasladar cursos.
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Curso Configuracién Participantes Calificaciones Informes Mads ~

[ o L BN
Restaurar curso de Origen

Seleccione el curso para restaurar

Lista de cursos de origen

ID Curso Nombre Curso Nombre Corto Curso 1D Number Curso ID Categoria Nombre Categoria Tamaiio eslideo (MB)

® 2 Curso de Javascript javascript 3 Cursos de Frontend 31413

so de PHP Origen cursophporigen 4 irso de Backend

Figura 11: Operacion de traslado de curso desde otro servidor.

1.2.5. Agente de Notificaciones

Desarrolla un novedoso sistema de reglas y acciones que permiten generar
notificaciones personalizadas dentro de Moodle. El objetivo es que los profesores
puedan disefiar y programar situaciones de comunicacién con los estudiantes,
mejorando asi la comunicacién y el seguimiento de su progreso.

copia NotificationsAgent = Agente de notificaciones

Agente de Notificaciones

[ Import Afadir regla ] Informes
Regla ® Activa Regla ® Activa
Si: Si:
El usuario tiene completada la actividad Queda menos de 1 dia para la fecha de cierre
Enrega de prueba. de la actividad Enrega de prueba.
Entonces: Entonces:
Enviar notificacion individual con titulo Bien Publicar un post general en el foro News
L1 hecho {User_FirstName} y mensaje Acabaste L forum con titulo Se acerca la fecha de ... y
la... mensaje Buenas:Os recuerdo que hay ...
n s B E3 % o 1] s B < % o
Pausar Editar Informe Exportar CompartirBorrar Pausar Editar Informe Exportar CompartirBorrar

Figura 12: Reglas de automatizacion de los mensajes en un curso.

1.2.6. Mejoras en el Médulo Quiz

Las universidades de UNIMOODLE detectaron funcionalidades ausentes y muy
demandadas por los profesores en los cuestionarios (quizzes) de Moodle. Para ello se
han lanzado acciones para permitir la ejecucion secuencial de preguntas temporizadas
y una mejor integracion con herramientas de examen seguro como SEB (Safe Exam
Browser).
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1.2.7. ScriptCloze: Pregunta con Légica Programable

Introduce un nuevo tipo de pregunta en Moodle que permite definir respuestas a través
de scripts, ofreciendo opciones de aleatorizacién y validacion compleja de soluciones,
ideal para crear pruebas de evaluacion sofisticados con una capacidad enorme de incluir
contenidos y comportamientos personalizados y dinamicos.

1.2.8. Mejoras en el Libro de Calificaciones

Simplifica el proceso de configuracion del libro de calificaciones en Moodle, con
un enfoque en la automatizacién y facilidad de uso para ayudar a los profesores a
gestionar esquemas de evaluacion mas eficientemente.

Se enfoca en resolver una serie de estructuras de evaluacion muy frecuentes en la
docencia universitaria, pero que resultan muy dificiles de trasladar al libro de
calificaciones de Moodle.

Asistente para configurar calificaciones

Acceder al editor de miltiples evaluaciones  Revisar el libro de calficaciones  Acceder al editor de itinerarios de evaluaciin

El ‘Asistente de Calificacion Mejorado’ o it s Comie] s
esta formado por 3 componentes: 1w pricicasToma

T [ Préctica recuperacion Tema 1

I Contingut principal Editar ~

0 Editar
e Drag&Drop de los elementos del libro de T -
calificaciones. —
B Total Contingut principal Editar ~
e Afadir categorias e items directamente —— -
en el nivel deseado. e — =
e Deshabilitar items/actividades. T —— = =
e Acceder al resto de funcionalidades del oo o0 e -
informe calificador mejorado.
Figura 13: Panel de control del libro de calificaciones mejorado.
CREACION DE CATEGORIAS
CATEGORIA  PONDERACION NOTA DE CORTE RECUPERACION ELEMENTOS PONDERACION NOTA DE CORTE RECUPERACION
Practicas 3 Practica Practica 1 |1 dir un
Tema 1 @ s recuperacion ] s
Temal @
Préctica 2 1 Fadir
Afadir un
elemento
Practicas 3 . ARaci U Practica 3 1 | Prictica
Tema 2 @ I A ] il recuperacién
Tema 2 B
Préctica 4 |1 ARadic un
]
Afadir un
elemento
Evaluacién 4 Afiadir ur Afadir un
final @ nento elemento
Guardar y salir Cancelar ?

Figura 14: Asistente para configurar un esquema de bloques con pruebas de recuperacion.
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CREACION DE ITINERARIOS

Asistentes para crear ‘

itinerarios formativos

Presencial &

e Crear tantos itinerarios cémo
sean necesarios (el/la
alumno/a solo podra cursar
uno).

e Crear categorias dentro de los
itinerarios para agrupar
actividades.

e Ponderar las categorias de
cada itinerario y las pnce ®
actividades que lo conforman.

CATEGORIAS

PONDERAGION

ELEMENTOS

Tema 1

3

Tarea 18

Tarea2 &

| [#] asai

Toma 2 & 3 Tarea3 @
‘ Z Ahadir

[Evaluacién final L] 4 Evaluacién final 8
‘ z ARadir

Z Aadi

Examen final ] 1 Evaluacién final (a distancia)
( +* Afiadir

( Afadic

PONDERACION
[1

|2

Figura 15: Asistente para configurar un esquema con itinerarios de evaluacion.

Editor de formulas mejorado

Elementos seleccionables Agregacion

L] Tarea 1
Tarea 2

[ Media ponderada de las calificaciones = ]

Tarea 3
Tarea 4

[ Evaluacién final
Tarea (a distancia)

Formula

<WEIGHTEDMEANGRADES>

Definir el célculo

Elemento  Ponderacién

Tarea 2 1
Tarea 3 3
Generar la formula

<ITEM><DISPLAYNAME>Tarea 2</DISPLAYNAME > <IDNUMBER>undefined</IDNUMBER><GRADEITEMID>1379</GRADEITEMID>

<WEIGHT>1</WEIGHT></ITEM>

Guardar la formula

Figura 16: Editor de formulas mejorado para el libro de calificaciones.

1.2.9. Mejoras en Local Mail

Mejora el plugin de gestion de correo interno de Moodle, Local _mail, optimizando
su funcionalidad y disefio para soportar un uso eficiente en dispositivos moéviles y

mejorar la trazabilidad de las comunicaciones relacionadas con los cursos.

Pagina | 9




Correo

™ Todos los cursos - 0 % [y Duda sobre el tema 1 2000 - IFEC3: TECNICAS D... 15:33
@ Bandeja de entrada 1 oo Testeo CURF - CURSO BASICO E 2112/23
# Destacados o o i ADJUNTO CURF - CURSO BASICOE. ¥ 30/1/23
4 Er 0w PRUEBA CURF - CURSO BASICO E 30/11/23
[ 7 o % PRUEBA Hola (Manu (Prueba CURF - CURSO BASICOE 1/10/23
@ Pape oo nuevo correo CURF - CURSO BASICO E 410/23

Duda:

Mensajes por pagina 0 e

Hal

Manu

Prueba
7 2000 - IFEC3: TECNIC... 1

Figura 17: Nuevo sistema de mensajeria interna Moodle.

1.3. Actividades llevadas a cabo

El plan de ejecucion de UNIMOODLE incluye multiples actividades, desde el desarrollo
de software hasta la formacién de usuarios:

Elaboracion de un convenio entre las 16 universidades participantes, por el
que se transfieren los recursos a la Universidad de Valladolid que, como
coordinadora del proyecto, ejecuta las acciones administrativas.

Andlisis de la situacion de los campus virtuales Moodle y priorizacién de los
proyectos necesarios; seleccion de los proyectos y definicion de requisitos y
funcionalidades de los nueve proyectos.

Consulta al mercado para el dimensionado econémico de los proyectos.
Licitacién de los lotes para contratar la implementacion de los lotes. El
proceso de contratacion ha necesitado un procedimiento publico y un
procedimiento negociado.

Implementacion y pruebas de los modulos para Moodle.

Publicacion de los plugins en Web y en repositorios publicos de codigo.
Creacién de material formativo y realizacion de sesiones de formacion para
técnicos, profesores y alumnos en el uso de nuevas herramientas.

Puesta en produccion y evaluacion.

1.4. Recursos utilizados para el proyecto
El proyecto ha utilizado tanto recursos materiales como personales:

Software Open Source Moodle como base del desarrollo.

Expertos funcionales: 13 especialistas de las universidades.

Expertos en programacion, disefio de interfaces: decenas de programadores
de cinco empresas (cuatro de ellas Partners principales de Moodle) y de
Moodle HQ.

Inversién de casi 600k€ para la implantacién de los proyectos.

Pruebas de produccion, creacién de materiales de formacion en las 16
universidades de UNIMOODLE.

2. Conclusiones

2.1. Principales aprendizajes de la experiencia

UNIMOODLE ha demostrado la efectividad de la colaboracién interuniversitaria en
proyectos de gran escala, resaltando la importancia de la flexibilidad y accesibilidad
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en las herramientas educativas digitales para responder a las necesidades de un
sistema educativo moderno.

2.2. Proximos pasos

El proyecto contempla la difusién y adopcién mundial de estas herramientas, tanto en
universidades como en el resto de la comunidad de usuarios de Moodle. Por ese motivo,
estamos creando estructuras de sostenibilidad que permita movilizar recursos para
la mejora continua de las funcionalidades existentes y para adaptar el proyecto a nuevas
necesidades y tecnologias emergentes.

3. Resultados alcanzados

Hasta la fecha, UNIMOODLE ha logrado implementar exitosamente la mayoria de sus
metas. Siete de los proyectos estan ya publicados o en vias de publicacion y los dos
restantes estan previstos para junio de 2024.

UNIMOODLE ha conseguido unos resultados practicos de enorme trascendencia y
con un gran potencial transformador en las practicas docentes universitarias.

PREMIO INTERNACIONAL METARED TIC 2024
Fundacidn Universia

UniversidaddeValladolid
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